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RESUMEN

En este trabajo se presenta la propuesta de la integracién de un Sistema de Am-
bientes de Aprendizaje Integrador de la Matematica por Proyectos que bajo un
supuesto metodoldgico interaccionista - integrador pretende conjuntar el trabajo
individual con el colaborativo y diversos recursos sin y con computadora, el ma-
nejo de un programa computacional educativo, ejercicios de libro y cuaderno y la
participacion en circulos de aprendizaje y foros de discusién. Se ofrecen suge-
rencias didacticas en tips para nifios, manual del profesor, sugerencias a padres
de familia y lineas de investigacion. Se expone el prototipo que se evaluara
proximamente del proyecto: El lugar en el que vivo con foco en el tema: Regis-
tros y problemas para la Escuela Primaria.

JUSTIFICACION

El desarrollo del sistema Ambiente de Aprendizaje Integrador de la Matematica por Proyectos
se justifica por la intencién de promover modelos educativos que reconozcan la responsabilidad
del estudiante y la colaboracién del grupo escolar, familiar y social en el aprendizaje de la ma-
tematica., asi como por la necesidad de que los profesores de educacién basica y normal en-
cuentren apoyos en la Red Escolar para aplicarlos directamente en su labor docente diaria en el
aula, con la oportunidad de compartir y reflexionar sobre las experiencias obtenidas.

Este sistema propone una alternativa para que los profesores de educacion basica y normal se
integren al uso de la Red Escolar o al uso de las tecnologias computacionales a partir del apoyo
gue éstas puedan brindar a la solucion de problemas derivados de su practica educativa en el
aula en relacién con el aprendizaje de temas especificos de matematicas.

Las caracteristicas del sistema constituyen una justificacién intrinseca para su elaboracién y
uso. Dichas caracteristicas son::

. Atiende de manera especifica los temas del programa de matematicas de la educacion pri-
maria, con lo que capta el interés de los profesores al abordar sus problemas inmediatos
dentro del aula.

. Propone la creacion de ambientes de aprendizaje a partir de proyectos, con apoyo de diver-
SOS recursos que permiten la interaccién con la realidad, la solucién de ejercicios de libro y
cuaderno, juegos, curiosidades, actividades de construccion, organizacion e investigacion y
el uso de las tecnologias computacionales.
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Proporciona para cada Proyecto, un Programa Computacional Educativo que recupera
parte del material producido por el ILCE con actualizacion de su contenido pedagdgico y su
disefio grafico. Dichos programas atienden la construccién, la ejercitacion y la aplicacion de
las nociones matematicas en un ambiente interactivo - recreativo de alto valor didactico.

Promueve la creacion de circulos de aprendizaje y foros de discusion para nifios, profeso-
res, padres e investigadores bajo una concepcion de aprendizaje colaborativo desde la Red
Escolar.

Proporciona sugerencias a nifios, profesores, padres de familia y un apartado especial para
investigadores con elementos de la fundamentacion tedrico - metodoldgica.

Previene la formacion y actualizacion de los profesores que se incorporaran al uso del sis-
tema, y el seguimiento pedagodgico del proyecto, de los circulos de aprendizaje y los foros de
discusion.

PARTICIPANTES EN EL DESARROLLO DEL SISTEMA

Se pretende desarrollar el sistema para el aprendizaje de la matematica en el tercer y cuarto
grado de educacién primaria a través de 4 médulos con 6 paquetes cada uno. Para ello, se
requiere la dedicacion de un equipo interdisciplinario que pueda cubrir las diversas fases y eje-
cutar de manera coordinada las acciones requeridas para llegar a los productos. Por su comple-
jidad, se propone que el equipo se integre por:

Una institucion responsable del sistema, de su edicion, revision y aprobacion de los aspec-
tos pedagdgicos y computacionales; de los aspectos técnicos, del financiamiento, produc-
cion, difusion e implementacion.

Libro Electrénico S.A. autor de los Programas Computacionales Educativos de Mateméticas
gue se incluirian en cada proyecto y responsable de su actualizacién pedagdgica y de dise-
fio, de la programacién computacional de las actualizaciones y de los elementos nuevos que
se deriven. Estos programas resultan elementos claves en la propuesta, ya que su orienta-
cion didactica aporta elementos importantes para el avance en la conceptualizacion especi-
fica de los temas en estudio.

Direccion General de Educaciéon Normal y Actualizacion del Magisterio en el Distrito Federal,
responsable del disefio pedagdgico del proyecto, de la elaboracién de los ejercicios de libro
y cuaderno, de los apoyos complementarios como juegos, construcciones, etc., de las suge-
rencias a nifios, maestros y padres, de las lineas de investigacion y de los fundamentos te6-
rico - metodolégicos; de la coordinacion y seguimiento de los circulos de aprendizaje y foros
de discusion de alumnos, padres, investigadores y profesores de educacion basica y normal.

RESUMEN DE LA PROPUESTA

Nivel educativo: Primaria
Grados: Tercero y cuarto grado (Conforme al programa oficial)
Asignatura: Matematicas, con correlaciones con las demas asignaturas

del plan de estudios.
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Contenido:

La propuesta comprende 4 médulos de 6 paquetes cada uno, que cubren todos los contenidos
del programa oficial de matematicas de 3° y 4° grados de primaria (Excepto aquellos temas en
los que el uso de la computadora no es pertinente)

Cada paquete consta de pagina Web y disco fuente conteniendo:

1. Proyecto: Descripcién del Proyecto; Liga a Red Escolar
2. Programa Computacional Educativo de Matematicas (Conforme a temas anexos)

3. Sugerencias didacticas: Tips para nifios. Manual del maestro. Sugerencias a padres de
familia. Lineas de investigacion.

4. Ejercicios de libro y cuaderno: La mateméatica nos rodea con ejercitacién, juegos, curiosi-
dades, construcciones, etc. Liga a la Biblioteca Infantil.

5. Circulos de aprendizaje: Para nifios. Para maestros. Para padres. Para investigadores.
Liga a Red Escolar: Circulos de aprendizaje y Proyectos. Liga a KidLink

6. Para compartir: Foros de discusion para nifios y adultos.

7. Seguimiento pedagdgico: Circulos de aprendizaje: Nifios, maestros, padres, investigado-
res. Para compatir: Nifios, adultos. Asesorias, comentarios. Investigacion educativa.

8. Actualizacion y capacitacion a profesores de educacion basica y normal, asi como la
formacién de alumnos de escuelas normales bajo un disefio curricular que comprenda
las lineas de necesidades de capacitacién para la propuesta de solucién a la problematica
gue representa el manejo del Sistema en el que se pretende capacitar: psicopedagdgica,
tecnoldgica y de practica docente que le dan una vertebracién horizontal y en los ejes verti-
cales se proveen los procedimientos de intervencion a través del desarrollo de Analisis, Di-
sefio y Aplicaciones segun el siguiente mapa curricular:

OCESOS Andlisisl Disefio Aplicaciones
LINEAS

o Bases sociopsico- « Diseflo de ambien- « Aprendizaje cola-
Psicopedagégica pedagé_giqag del tesy pr_oy_ectos de borativo a través _de
aprendizaje inte- aprendizaje circulos de estudio
grador de la mate- y foros de discu-
matica sion en Internet
o Apoyos computa-  Disefio didactico de « Elaboracion de
Técnica cionales a proyec- P_rogramas Com_puta- materiales. de apo-
tos de aprendizaje cionales Educativos de yo en Pagina Web
Matematicas a proyectos de
aprendizaje
Préactica docente o Observaciéon de la Préactica docente y Practica docente y
practica docente Evaluacion de prototi-  Evaluacion de prototi-
pos | pos Il
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OPCIONES DE PRESENTACION DEL SISTEMA

1. Para equipo con Internet

A través de Red Escolar: Pagina Web y Programa Computacional a bajarse desde la Red.
2. Para equipo sin Internet (Desde 486)

Disco con visualizador de paginas WEB

Disco con Pagina Web

Disco con Programa Computacional

3. Para equipo "obsoleto" (Desde 286, sin disco duro)

Publicacion impresa de la Pagina Web
Disco con Programa Computacional

4. Para equipos con CD-ROM

CD-ROM integrando las Paginas Web y sus Programas Computacionales correspondientes a
todo el Sistema.

MODULOS A DESARROLLAR

No. PROYECTO PROGRAMA
COMPUTACIONAL
MODULO 1
Los numeros, sus relaciones y operaciones. (NUmeros, sumas y restas)
1 Capitales de México Los numeros en el abaco
2 Fabrica de automoviles Nocion de suma
3 Globos aerostéticos Nocidn de sustraccion
4 Aventuras en otros planetas  Ejercitacion de la sumay la resta
5 Los deportes Estimacién de sumas y restas
6 Las naves espaciales Problemas de suma y resta.
MODULO 2
Los nameros, sus relaciones y operaciones. (Multiplicacién y division)
7 Medios de transporte Nocién de multiplicacion
8 Busqueda del tesoro Ejercitaciéon de la multiplicacion
9 Medios de comunicacion Nocién de division
10 Cruzando el rio Ejercitacidon de las operaciones basicas
11 Labodega Problemas de multiplicacién y division
12  Deportes acuaticos Problemas con las operaciones basicas
MODULO 3
Numeros fraccionarios
13  Fiesta infantil Nocioén de fraccién como reparto y comparacion
14  Decoracion de la casa Equivalencia de fracciones
15 Unviaje a laluna Nocién y ejercitacion de la suma y resta de frac-
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ciones
Numeros decimales
16  En el mercado Problemas con numeros decimales
Medicién
17 Los trabajos manuales Perimetro de cuadrado, rectangulo y triangulo
18 Laaviacion El relgj
MODULO 4
Geometria
19 Elcampoy la ciudad Puntos en el plano
20 Armamos rompecabezas Rompecabezas de figuras geométricas
21 La Escuela Simetria
Procesos de cambio
22  Carreras de animales Introduccién a la variacion proporcional.
La prediccion y el azar
23 Juegos de azar Fendmenos deterministas y azarosos.
PROGRAMA YA REALIZADO
Tratamiento de la informacion
24  Ellugar en el que vivo Reqistros y problemas

PROTOTIPO A EVALUAR

Hasta ahora se cuenta con el Proyecto: El lugar en el que vivo para el estudio del tema: Regis-
tros y Problemas para la educacién primaria.

Como parte de las actividades con computadora, durante el desarrollo del proyecto, se puede
hacer uso del Programa Computacional Educativo de Matematicas: Registros y Problemas, La
Colonia, mismo que tiene la opcién de “LA LIMPIEZA” que permite afirmar la lectura de regis-
tros y resolver problemas relacionados con el tratamiento de la informacion. El profesor puede
aprovechar esta opcién para dar seguimiento a la formalizacion y ejercitacion de conceptos
aritméticos involucrados.

Con la recopilacién de datos en relacion con la manzana o el lugar en el que viven los alumnos
se elaborara el registro, planteo y resolucion de problemas utilizando la opcion de LA MANZA-
NA EN LA QUE VIVO. El equipo que haya realizado una encuesta, puede utilizar la opcién IN-
VESTIGACION para tabular y graficar. Por ejemplo: ¢A qué juegan los nifios en la manzana en
la que vivo, a la pelota, la reata, ... ?

Se cuenta con la pagina WEB que contiene todos los elementos citados en la caracterizacion
del sistema; en el momento de la redaccidn de este trabajo aun no se coloca la pagina en un
servidor, ya que la intencién es evaluarla bajo las normas del disefio de la evaluacion de proto-
tipos.

COMENTARIOS FINALES

Esta propuesta ha sido hecha con fundamentos sociopsicopedagégicos integradores , con in-
tenciones y experiencias académicas que podrian sugerir la hipotesis de que este Sistema de
Ambiente de Aprendizaje formaria un puente para introducir a los profesores de grupo en el
manejo de materiales computacionales (tiles a su practica docente que les permitiera avanzar
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hacia otros recursos y metodologias mas avanzadas. La evaluacion decidira los cambios y se
podran especificar los limites y alcances de la propuesta.
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MATERIAL Y EQUIPO QUE SE UTILIZARA EN LA PRESENTACION DEL TRABAJO.

Computadora PC con Office 97 y Netscape 4.x, (de ser posible, con conexion a Internet) Cafion
o data show para presentar desde la pantalla de la computadora.
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integradora por proyectos.

Es miembro de la Asociacion Nacional de Profesores de Matematicas; forma parte del Consejo
Consultivo de la Sociedad Mexicana de Computacién en la Educacion y fue Secretaria de la
Federacion de Asociaciones Mexicanas de Informética.

Actualmente es responsable del Centro Siglo XXI de la Direccion General de Educacién Normal
y Actualizacion del Magisterio en el Distrito Federal.



